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., Pozwolmy dziecku doswiadczad, eksperymentowac, dowiadywac sie

i porownywadé, szukac i drqzy¢ w glebinach wiedzy, wyruszaé

w podroze odkrywcze- czasami trudne, ale jakze bogate i fascynujgce.”
CELESTYN FREINT

WSTEP

Od wielu lat matematyka sprawia dzieciom najwigksze trudno$ci w nauce. Do uczenia si¢
matematyki trzeba by¢ przygotowanym, a im wczesniej takie przygotowanie zostanie rozpoczete,
tym lepiej. Matematyka szkolna stoi w zasiegu mozliwos$ci kazdego dziecka. Trzeba si¢ tylko na nig
uwrazliwi¢. Chodzi o takie poszerzanie zakresu doswiadczen dziecka, na bazie ktoérych bedzie ono
samo zdolne do dostrzegania zwigzkéw, funkcjonowania w $wiecie regularnosci, do dostrzegania
prawidtowosci, do umiejetnosci uogdlniania, schematyzowania, kodowania. Te umiejetnosci sa
niezbedng baza do samodzielnego radzenia sobie z matematyka. Dzieci musza wigc mie¢ okazje by
te zdolno$ci rozwija¢. Dlatego, jak najwcze$niej potrzebna jest im fachowa pomoc — czyli:
odpowiednie ¢wiczenia 1 zadania, ktéore maja forme¢ =zabawy, odbywaja si¢ w ruchu,
z wykorzystaniem wielu elementow manipulacyjnych. Taka mozliwos¢ dajg ksztaltty Numicon.
W centrum podejscia Numicon lezy przekonanie, ze poprzez manipulowanie klockami dzieci
nabywaja pewnosci siebie, co bedzie kluczowym wsparciem w pdzniejszej nauce. Pewnos¢ siebie
bedzie zachecaé dzieci do wytrwalo$ci, a wytrwatos¢ bedzie przynosita sukcesy. Klocki Numicon
zostaly zaprojektowane w sposob pozwalajacy na wykorzystanie trzech kluczowych mocnych stron
matych dzieci, aby pomée im zrozumie¢ liczby. Te trzy mocne strony to umiej¢tnosé uczenia si¢
przez dziatanie, patrzenie i silne wyczucie wzoru. Dzigki metodzie Numicon, dzieci rozwijajg swoje
umiejetnosci matematyczne w sposob innowacyjny i interaktywny co sprawia, ze nauka staje si¢
bardziej atrakcyjna i przystgpna. W obszarze matematyki forma ksztaltéw Numicon umozliwia
dzieciom zauwazanie zwigzkow zachodzacych pomiedzy liczbami. Podstawowym pojeciem, ktore
dziecko powinno zrozumieé, jest to, ze liczby nie s3 czyms, co wystepuje w izolacji, lecz tworza
wysoce zorganizowany system, peten rozmaitych rodzajow wzorow. Niezbedne jest dla dzieci, aby
doswiadczaty liczb na rozmaite sposoby.

Wprowadzenie metody Numicon to nowatorskie podej$cie zmieniajgce postrzeganie matematyki na
bardziej interaktywne i angazujace. To innowacyjne podejécie, ktore taczy nauke z zabawa

1 pozwoli dzieciom lepiej zrozumie¢ abstrakcyjne pojecia matematyczne.



Innowacja pedagogiczna ,Matematyka bez barier - zabawa 1 nauka z wykorzystaniem
metody 1 ksztaltdw Numicon” powstata z mysla o tym, by wprowadzi¢ dzieci 3-6-letnie
w magiczny §wiat matematyki poprzez wielozmystowe dzialanie i wizualizacje. W koncepcji
innowacji mysla wiodacg jest polaczenie nauki matematyki z muzyka, ruchem, literaturg, plastyka
1 sensoryka. Rozwijanie poje¢ matematycznych u przedszkolakow mozna polaczy¢ z wybranymi
utworami literatury dziecigcej - w tym celu wykorzystamy wierszyki, wyliczanki matematyczne,
bajki, basnie. Nie mozna uczy¢ dzieci matematyki inaczej niz za pomoca zmystow, ktore pozwalaja
na ,,widzenie”, ,,styszenie”, ,,czucie” dotyku, smaku, zapachu. Chcemy wigc poprzez odpowiednio
zorganizowane zabawy 1 zajecia sensoryczne wprowadzi¢ dzieci w §wiat matematycznych pojec,
ksztalci¢ cechy 1 wumiejetno$ci ulatwiajace rozumienie $wiata matematyki. Do zabaw
matematycznych planujemy dobiera¢ odpowiedni repertuar muzyczny, piosenki, zabawy rytmiczne.
Tworcze dziatania dzieci beda okazja do réznych zabaw plastycznych.

Poprzez innowacj¢ chcemy wzmacnia¢ aktywno$¢ kazdego dziecka, rozbudzi¢ jego
zainteresowanie 1 motywacj¢ do przyswajania poj¢¢ matematycznych. Chcemy sprawi¢, aby nasi
wychowankowie zdobyli wiedze 1 umiejetnosci, ktora pozwoli im z powodzeniem rozwigzywac
zadania matematyczne na kolejnych etapach edukacji.

Innowacja wymaga specjalistycznych, innowacyjnych pomocy dydaktycznych. Pomoce
pozyskaliSmy z udzialu w ogdlnopolskim projekcie M-Banku ,,Rosn¢ z matematyka”. Rodzice
i opiekunowie dzieci nie beda ponosi¢ dodatkowych nakladéow finansowych zwigzanych

z prowadzeniem innowacji.

ZALOZENIA

Innowacja skierowana jest do dzieci 3-6 letnich i bgdzie realizowana w okresie od 1 lutego 2026
roku do 31 sierpnia 2027 roku. Zajecia beda mogly by¢ realizowane w ramach zajeé
obowigzkowych, dowolnych, indywidualnych i1 grupowych. Kazdego dnia kilka-kilkanascie minut
celowej, kontrolowanej przez nauczyciela ,,zabawy” z klockami. Na zajeciach wykorzystywane
beda zestawy Numicon — ksztalty, koteczki, plansze z wypustkami, kolorowe naktadki, sznureczki,
tarcze, nakladki na tarcze. linie numeryczne, kostki, oraz inne pomoce dydaktyczne (liczmany, petle,
cyfry itp.). Zalecane jest zorganizowanie w sali przedszkolnej miejsca bogatego w pomoce do nauki
matematyki. Innowacja bedzie rowniez wykorzystywana przez specjalistow do pracy
z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi w ramach udzielanej pomocy psychologiczno-
pedagogicznej. Dla dzieci z trudno$ciami w nauce matematyki gdy potrzebuja dodatkowego
wsparcia w zrozumieniu abstrakcyjnych poje¢. Dla dzieci z ryzykiem dysleksji gdyz tatwiej

przyswajaja wiedze poprzez konkretne materialy. Dla dzieci z zaburzeniami ze spektrum autyzmu,
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gdyz angazuja si¢ bardziej w nauke poprzez interakcje z kolorowymi elementami. Podczas
realizacji innowacji nauczyciel moze, zgodnie z zalozeniami podstawy programowej wychowania
przedszkolnego, wiaczy¢ metode Numicon we wszystkie aktywnos$ci zawarte w podstawie. Moze
taczy¢ metod¢ Numicon z ruchem, muzyka, plastyka, literaturg a szczeg6lnie z sensoryka.
Matematyka w muzyce i ruchu — Muzyka jest matematyczna, gtéwnie za sprawg rytmu, ktory
w sobie kryje. Dostrzeganie rytmu znacznie utatwia rozumienie matematyczne. Spiewanie,
klaskanie, stukanie, rytmiczne zabawy sa cennym doswiadczeniem w nauce matematyki.
Aktywno$¢ matematyczna potaczona z muzyka rozwija myslenie, zdolno$ci poznawcze, ¢wiczy
pamiec i koncentracjg.

Matematyka w plastyce — Mozliwosci wykorzystania twodrczosci plastycznej sg ogromne.
Odpowiednio zaplanowane i skorelowane dzialania dziecka angazuja procesy myslowe, ucza
logicznego mys$lenia, doskonalg sprawno$¢ manualng, rozwijaja orientacje przestrzenng, ucza
stosowania rytmow i poznawania podstaw liczenia.

Matematyka w literaturze — Matematyczne wierszyki sa wspaniala inspiracja do doskonatych
zabaw. Nauczyciel moze dzigki nim, rozwija¢ umiejetno$¢ liczenia na rézne sposoby stosujac
liczebniki glowne i porzadkowe. Pozwala uczy¢ dziecko potozenia przedmiotow w przestrzeni,
okreslania kierunkéw, ulatwia zapamigtywanie graficznych zapisow liczb. Wierszowana
matematyka utatwia zrozumienie i okre$lanie poje¢ zawigzanych z rytmiczng organizacjg czasu.
Matematyka sensoryczna — Pozwala poznawaé §wiat figur, liczb, dziatan, pojg¢ matematycznych,
zdobywac¢ osobiste do§wiadczenia, wielozmystowo poprzez stuchanie, dotykanie, patrzenie. Wiedze

dziecko zdobywa poprzez odkrywanie, manipulowanie i do§wiadczanie.

CELE:
1. Rozbudzanie aktywno$ci matematycznej dzieci poprzez samodzielne do§wiadczanie, dziatanie.
2. Wspomaganie dzieci w rozwijaniu bogatych obrazéw pojeciowych liczb.

3. Doswiadczanie przez dzieci liczb na rozmaite sposoby (poznawanie polisensoryczne za pomoca
ruchu, stuchu, dotyku, wzroku).

4. Przyswojenie przez dzieci pojecia liczby i1 dostrzegania zwigzkow zachodzacych miedzy
liczbami.

5. Bogacenie stownictwa matematycznego.

6. Zapewnienie dzieciom pewnosci siebie pod wzglgdem mySlenia 1 rozumowania
matematycznego.

7. Rozrdznianie liczb parzystych i nieparzystych.
8. Rozwijanie wyobrazni i umiejetnosci logicznego mys$lenia.
9. Wyciaganie wnioskow z zaobserwowanych zmian.
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10. Doskonalenie umiejetnosci dokonywania prostych obliczen.

METODY PRACY:

- metody aktywizujace (samodzielne doswiadczenia, eksperymenty, zabawy, gry, projekty),
- metody problemowe (burza mézgéw),

- metody percepcyjne (obserwacja, pokaz),

- metody stowne (objasnienia, instrukcje stowne),

- metody ekspresyjne (tworczo$¢ ruchowa, plastyczna i muzyczna).

FORMY PRACY:
- indywidualna,
- praca w matych zespotach, parach

- praca z calg grupa.

ZALOZENIA METODYCZNE SYSTEMU NUMICON
Glownymi zasadami metody Numicon s3:

Wizualizacja i dotyk — klocki o unikalnych ksztattach i kolorach reprezentuja liczby i ich warto$¢,

utatwiajac zrozumienie ich wielkoSci.

Multisensorycznos$¢ — angazuje wzrok (kolor, ksztatt) i dotyk (otwory), wspierajac rozwdj myslenia

matematycznego.

Budowanie relacji — dzieci uktadaja klocki, dostrzegajac wzorce, pordwnujac wielkosci (wiekszy,

mniejszy) 1 rozumiejac, jak liczby sie ze sobg tacza.

Rozwo6j kompetencji — oprdocz liczenia i podstawowych dzialan, metoda wspiera logike, pamie¢,

orientacj¢ przestrzenng i stownictwo matematyczne.

Zabawa i integracja — dzigki atrakcyjnej formie i mozliwosci pracy w parach, w grupach, Numicon

sprawia, ze nauka matematyki staje si¢ przyjemnoscia i elementem zabawy.

System prowadzi dzieci przez kolejne etapy, od identyfikacji ksztaltow, przez porzadkowanie
(o$ liczbowa), po dodawanie i odejmowanie, a takze wprowadzenie do mnozenia, dzielenia
1 rozwigzywania prostych zadan tekstowych.
Aby zacza¢ nauke matematyki za pomoca metody Numicon, nalezy postgpowaé zgodnie
z kolejnoscig etapéw. Nie nalezy przechodzi¢ do kolejnego etapu bez opanowania przez dzieci
poprzedniego etapu.
Pierwszy etap to wprowadzenie ksztattow Numicon, gléwnie poprzez zabawe ksztaltami. Zadania
opiera¢ powinny si¢ na umieje¢tnosci identyfikacji takich samych ksztaltéw, porownywania ich pod

wzgledem wielkosci, koloru a takze réwnos$ci albo nierdwnosci w nich wystepujacych. Co
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kluczowe, w tym etapie nauczyciel nie nazywa jeszcze ksztattow. Jezeli dziecko robi to
samodzielnie i spontanicznie, oczywiscie nauczyciel nie wycisza tego, ani nie ogranicza. Ksztalty
Numicon ze wzgladu na swoja polisensoryczno$¢ daja duze mozliwosci cickawej zabawy na tym
etapie. Dziecko moze roéznicowaé je wzrokowo, ale takze taktylnie — badac¢ ile palcow miesci si¢
w danym ksztalcie. Efektem pracy na tym etapie ma by¢ dobra znajomos$¢ 1 sprawne réznicowanie
ksztaltoéw przez dziecko.

W drugim etapie nadal nauczyciel nie nadaje nazw ksztaltom ani nie przedstawia ich
symbolicznego zapisu. Caly etap opiera si¢ na umiejetnosci porzadkowania ksztattow wedtug
okreslonego porzadku. Szeregowanie nalezy rozpocza¢ od pieciu pierwszych ksztaltow
1 nastegpnie rozszerzy¢ szereg do wszystkich dziesigciu ksztattow. Umiejetnos$¢ szeregowania czgsto
sprawia dzieciom klopoty, dlatego tworcy metody proponujg rozszerzenie tego etapu o ¢wiczenia
szeregowania na innych przedmiotach. Oprocz rozwijania umiej¢tnosci porzadkowania wedtug
wielkos$ci, ¢wiczenia te majg pozwoli¢ dzieciom na naukg 1 obycie si¢ ze stownictwem odnoszacym
si¢ do rozmiaru, kolejnosci, porzadku i pozycji. Nalezy wigec odpowiednio przygotowa¢ dodatkowy
material wspomagajacy lewopodtkulowy mechanizm szeregowania i wprowadza¢ przy tym jak
najwigcej okreslen o charakterze matematycznym.

Trzeci etap jest momentem przelomowym 1 bardzo czasochtonnym. To wlasnie w tym etapie
uczniowie poznaja nazwy ksztaltow. Odbywa sie to za po moca liczenia otworéw w ksztattach,
a takze uzupehianiu ich kotkami i budowaniu na biatej tablicy. Jeszcze trudniejszym zadaniem
dzieci w tym etapie jest przyporzadkowanie ksztalttom ich symbolicznego zapisu, a wigc cyfr
arabskich. Polaczenie nazw liczebnikdéw 1 ich zapisu czesto okazuje si¢ bardzo trudne dla dzieci
1 wymaga duzego naktadu czasu i pracy. Dzieci musza swobodnie rozpoznawac ksztalt, nazywac go
i odszukiwaé jego symbol graficzny. Dopiero po opanowaniu tych umiejetnosci na wysokim
poziomie mozna przej$¢ do kolejnego etapu.

Czwarty etap silnie bazuje na umiejetnosciach etapu drugiego i1 trzeciego. Dochodzi tu do
szeregowania ksztaltbw wraz z odpowiadajagcymi im cyframi arabskimi. Dzieci 13cza
dotychczasowe umiejetnosci szeregowania i przeliczania. Poznany wczes$niej uktad kolejnosci
ksztaltow staje si¢ osig liczbowa. Uktad jaki powstaje tworzy pewnego rodzaju schody, gdzie kazda
liczba nieparzysta jest kolejnym stopniem. Pozwala to dzieciom na szybsze zapamigtanie uktadu
1 zrozumienie zasady jaka kieruje tym szeregiem.

Etap piaty jest podsumowaniem dotychczasowo zdobytych umiejetnosci. Cwiczenia sa tak
zaprojektowane, aby pomoéc dzieciom w pewniejszym rozpoznawaniu ksztaltow, uzywaniu nazw
liczb, rozpoznawaniu liczebnikéw 1 potaczeniu ich zrdéznicowanych doswiadczen w liczeniu

z ksztattami Numicon. Celem tego jest Swiadome wykreowanie obrazu ksztattoéw 1 osi liczbowej
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w umysle dziecka. Przygotowuje to dzieci do momentu odejécia od ksztattéw w formie fizycznej
1 zabrania im enaktywnego narzgdzia. PozZniej dzieci swoje liczenie beda musialy oprzeé
o umystowe reprezentacje liczbowe.

Etap szosty przekracza prog liczby 10 i wprowadza kolejne liczebniki na poznanej osi liczbowe;.
Dzieci sa teraz gotowe do zrozumienia struktury naszego systemu wartosci miejsca. W tym etapie
ksztalty Numicon sa wykorzystywane do pokazania jak grupowanie licznikéw w odpowiednie
wzory jest sposobem na sprawdzenie, jak wiele obiektow jest w danym zbiorze. Wszystkie liczby
migdzy 10 a 20 tworzone sg za pomoca ksztaltu 10 oraz ksztattu oznaczajacego jednos¢ w liczbie.
Wszystkie kolejne liczby dziesigtne sg tworzone w analogiczny sposob poprzez zwiekszania liczby
ksztalttow 10. Po tym etapie opanowania taczenia ksztattow w kolejne liczebniki, dzieci sg gotowe
na podjecie analizy i syntezy ksztattow, a co za tym idzie, liczb. Sa to niezbedne umiejetnosci
w przypadku dziatan arytmetycznych i poznawania stownictwa z nimi zwigzanego.

Etap siodmy powraca do umiejetnosci szeregowania ksztalttow. Poszerza on jednak znaczenie osi
liczbowej o zasade ,,0 jeden wigcej”. Dzieci musza dostrzec relacje migdzy nast¢pujacymi po sobie
ksztaltami. Relacja, ze kazdy kolejny ksztalt jest o jeden otwor wigkszy. Wizualna prezentacja
ksztaltdow przypominajaca schody, bardzo ulatwia dzieciom to zadanie. Nauczyciel moze rozszerzy¢
ten etap o dotaczanie do ksztaltu wiekszej cyfry niz 1 i sprawdzaniu o ile dziecko przesunie si¢ na
osi liczbowej. Na tym etapie wprowadzone réwniez zostaje dodawanie. Dziecko dopasowuje catosé
do uktadu czgéci, a wiec laczy dwa ksztalty w uklad pozwalajacy na odszukanie ksztaltu
o doktadnie takim samym uktadzie. Dziecko, taczac np. ksztalt dwa i dwa, uklada je obok siebie
1 dzigki temu moze dostrzec, ze powstat taki sam uktad jak w ksztalcie cztery. Problemem stajq si¢
liczby nieparzyste, gdzie dzieci czesto ukladajg ksztalty w nieodpowiedni sposob, w ktérego
rezultacie nie tworza one razem innego ksztattu, np. dodatkowy, wystajacy otwor jest po
niewlasciwej stronie. Nauczyciel zostaje postawiony przed trudnym zadaniem, a mianowicie
wyttumaczeniem dziecku celowos$ci zmian uktadu. Nazwano to pozycjonowaniem ukladu czesci
1 calo$ci. Pozycjonowanie polega na odpowiednim utozeniu ksztattow, ktore sg sktadnikami
dodawania, aby utworzyly ksztatt odpowiadajacy sumie dziatania.

Ostatnim, 6smym etapem jest nauka odejmowania. Dziatanie to wymaga wykonania wigkszej
ilosci operacji myslowych niz w dodawanie, dlatego tez wprowadzane jest po jego opanowaniu.
Etap ten mozna rozpocza¢ od odwrocenia biegu znanej dziecku osi liczbowej. Do tej pory byta
przedstawiana ona w sposob rosnacy. Teraz nauczyciel moze odwroci¢ kierunek liczenia i zasady
,0 jeden wiecej” na regule ,,0 jeden mniej”. Dziecko analogicznie powinno wywnioskowac, ze

zabierajac jeden otwér z ksztattu powstanie poprzedzajacy go ksztalt na osi liczbowe;.



Odejmowanie przedstawione jest jako zakrywanie okreslonej czgsci ksztattu 1 odszukiwanie

ksztattu, ktory po tej operacji powstatl.

Czas trwania calego procesu jest bardzo zr6znicowany i uzalezniony od wielu czynnikow, m.in.
od umiejetnosci dziecka, jego mozliwosci poznawczych 1 indywidualnych cech wptywajacych na
proces nauczania, ale takze od sposobu pracy i warsztatu nauczyciela. Jednym z wazniejszych
aspektow tej drogi jest pewnos¢ posiadanych przez dziecko umiejetnosci, niespieszenie si¢
z materialem ani popedzanie dziecka w wykonywaniu zadan. Konieczne jest, aby postepy
wystepowaty naturalnie i w indywidualnie okreslonym czasie.

Wprowadzane na kolejnym poziomie mnozenie jest jednym z ciekawszych rozwigzan w obrgbie
metody Numicon. Jego odmienno$¢ od dotychczasowych strategii opiera si¢ na budowaniu figur
przestrzennych za pomoca ksztattow i1 kotkow. Po odszukaniu czgséci, czyli czynnikéw dziecko na
podstawie ksztattu mnoznej buduje konstrukcje z odpowiadajacej mnoznej liczbie kotkow.
Nastepnie taczy mnozniki w calo$¢, a wigc nowy ksztalt Numicon. Dziecko odszukuje
odpowiadajacy powstatemu uktadowi ksztalt, bedacy jednoczesnie iloczynem mnozenia. Drugim
sposobem, jest ulozenie tylu ksztattow Numicon ile wskazuje mnozna. Badajac ile to jest trzy razy
po pie¢, dziecko uktada trzy ksztalty pie¢ i taczy. Majac juz umiejetno$¢ przeliczania
,»dziesigtkami”, uktada obok ksztatt ,,10” 1 dobiera ksztalt odpowiadajacy pozostalemu ksztattu —
czyli ksztalt ,,5”. Stownictwo, jakiego w poleceniu powinien uzywac nauczyciel to — ile to jest trzy
ksztalty po pigc.

Dzielenie, pojawia si¢ pdzniej niz mnozenie, nie wymaga juz rozwigzan przestrzennych tak, jak
opisane wyzej w mnozeniu. Gdy ksztalty sa juz wybrane, dziecko uzupetnia dzielng mniejszymi
ksztaltami o wartosci dzielnika. Nastepnie dziecko zabiera dzielng i w jego polu widzenia zostaja
tylko mniejsze ksztalty. Te ksztalty rowniez ulegaja redukcji. Dziecko przypasowuje im wartosci 1
1 redukuje, a wigc usuwa z pola dziatania. Nastgpnie dziecko taczy ksztalty o wartosci jeden
1 wyszukuje ksztalt odpowiadajacy ich uktadowi i ilo$ci otworow. Dopasowany ksztatt jest ilorazem
i po kolejnej redukcji zostaje jako jedyny w polu dziatania dziecka i zapisywany zostaje jako wynik
dzialania. Mozna zauwazyé, ze dzielenie jest najbardziej skomplikowanym z czterech
podstawowych dziatan arytmetycznych, dlatego tez wprowadzany jest duzo pdzniej niz pozostate.
Odpowiednim sformutowaniem polecenia jest: ile razy ksztalt dwa miesci si¢ w ksztalcie szes¢.
Rozwiazywanie zadan z tre§cia - metoda Numicon jest rowniez doskonatym narzedziem do
wizualizacji probleméw matematycznych. Dzieci moga tatwiej rozwigzywaé trudne zadania, gdy

widzg je przedstawione w konkretny sposob.



Metoda Numicon wpisuje si¢ w zalozenia podstawy programowej wychowania
przedszkolnego, indywidualizacji nauczania oraz pomocy psychologiczno-pedagogicznej.
1. Numicon wspomaga w rozwijaniu czynnosci intelektualnych i uzdolnien matematycznych.
2. Metoda Numicon zapewnia lepsze szanse edukacyjne, wspiera cieckawos¢, aktywnos¢
1 samokontrole.
. Ksztattuje odporno$¢ emocjonalng.
. Numicon uczy wielozmystowo poprzez patrzenie, dziatanie, manipulowanie na konkretach.

. Dominujace formy pracy z dzie¢mi to zabawy, gry, sytuacje zadaniowe.

AN »n kA W

. Metoda Numicon daje mozliwo$¢ pracy indywidualnej, w parach, matych zespotach i z cata
grupg.
7. Nauczyciel otrzymuje wskazowki dotyczace rozwoju matematycznego dziecka bedace pomoca
w planowaniu ocenianiu.
8. Numicon daje mozliwo$¢ pracy z dzieckiem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

— z deficytami i uzdolnieniami.



REALIZACJA TRESCI INNOWACJI

Etap

Dzialania

Cel ¢wiczenia/zabawy

Rozwijane slownictwo
matematyczne

Propozycje korelacji
aktywnosci oraz ¢wiczen
powiazanych i pomocy
dydaktycznych

I.Wprowadzenie
ksztaltow Numicon

1. Dowolna zabawa klockami.

2. Odciskanie klockéw w piasku,
ciasto linie, plastelinie.

3. Obrysowywanie klockow,
malowanie, stemplowanie

4. Umieszczanie w otworach
klockéw muszelek, koralikow,
guzikdéw, kamykow itp.

5. Tworzenie kompozycji
z klockow/rysunkow poprzez
obrysowywanie ksztattow.

. Zachecanie dzieci do

okreslania cech wygladu
klockow.

. Doskonalenie sprawnosci

motoryki mate;j.

. Cwiczenie poprawnego

chwytu narzedzia
pisarskiego 1 napigcia
mig$niowego.

. Usprawnianie koordynacji

wzrokowo-ruchowe;j.

. Utrwalanie znajomosci

kolorow.

. Ksztattowanie dobrej

znajomosci 1 sprawnego
roznicowania ksztaltow
przez dziecko.

Kolor, ksztatt, wielkosé,
rownosc lub nierownoscé
wystepujgca w klockach.

Aktywno$¢ plastyczna —
kartony, plastelina,
ciastolina, piasek, masa
solna itp.

Fasolki, guziki, kamyki,
koraliki, muszelki.

Farby do stemplowania.
Kredki otowkowe (do
obrysowywania), otowki,
kredki swiecowe (do
kolorowania).
Odciskanie ksztattow

w piaskownicy na mokrym
piasku

Numicon — ksztatty

1 koteczki

Wystawa prac nt:
»Numiconowe rysunki”

I1. Porzadkowanie
ksztaltow Numicon

1. Uktadanie ksztattow
w kolejnosci od najmniejszego
do najwiekszego.
Uwaga! Zaczynamy od 5
pierwszych elementoéw (3latki od
3 elementdw, kolejno nastepne)
2. Znajdowanie kolejnego

Skojarzenie ustawionych
w kolejnosci ksztattow
Numicon z osig liczbowa.
Wprowadzenie do
wizualnego wyobrazenia
liczb.

Cwiczenia w opisywaniu,

Wiekszy, najwigkszy,
mniejszy, najmniejszy,
Sredniej wielkosci, sredhni,
wiekszy niz, mniejszy niz

Okreslanie koloru,

Aktywnos$¢ matematyczna
Uktadanie ré6znych
elementow od
najmniejszego do
najwigkszego, ustawianie
si¢ dzieci od najmniejszego
do najwiekszego. Liczby
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1 poprzedniego ksztaltu
zaczynajac od dowolnego
ksztattu.

Zamiany — wskazywanie
ksztattow, ktore zostaty
zamienione.

Wypetnianie luki —
wyszukiwanie brakujacego
klocka w szeregu.

(najpierw jest luka w szeregu,
nastepnie klocki sg zsunigte
razem)

Dopasowywanie ksztattow do
obrazkéw w ksigzeczce zyg-
zak.

ktore ksztatty beda
przektadane i na jakie
miejsce.

Ksztattowanie
umiejetnosci
wskazywania miejsca
elementu w szeregu.
Cwiczenie
spostrzegawczosci.
Sprawne uktadanie
ksztattow w kolejnosci.
Kojarzenie ksztattu
klocka z liczbg
elementoéw na obrazku.
Przygotowanie do

wielkosci i ksztattu klocka
oraz jego poprawnego
miejsca.

Opisywanie ksztattow
uzywajgc nazw liczb lub
opisujgc kolory.

Utrwalamy stownictwo
zwigzane z wielkoscig,
kolejnosciq i miejscem.

parzyste i nieparzyste (nie
nazywamy ich ale
zwracamy uwagg na ta
naprzemiennosc¢).

Numicon — ksztalty, male
linie numeryczne, duza linia
numeryczna, ksigzeczka
zyg-zak (strona z
obrazkami).

Aktywno$¢ muzyczna
Powtarzanie wierszykow,
piosenek, np.: ,,Stary
Donald farme¢ mial”,

Zwrbcenie uwagi na zauwazania

przemiennos¢ ksztattow naprzemiennosci liczb Aktywnos$¢ jezykowa
,rownych” i ,,nieréwnych” (z parzystych i wierszyki —masazyki np.:
wystajaca czescia) nieparzystych. ,Pajaczek”

III. Poznawanie
ksztaltow Numicon
i pewnos¢ w ich
rozpoznawaniu

Zapelnianie tablicy za pomoca
ksztalttow — widzac je.
Rozpoznawanie ksztattow za
pomocg dotyku, wybierajac je z
woreczka i zapeknianie planszy.
Zabawa kolorowymi
naktadkami z obrazkami —
dziecko indywidualnie uktada
widzac klocki a nastgpnie
poprzez wyszukiwanie
odpowiednich klockow z worka
Zabawa j.w. w parach. Jedno
dziecko wskazuje jeden ksztatt

Poznanie ksztattow
Numicon.

Wizualizacja ksztattu za
pomocg dotyku.
Doskonalenie
umiejetnosci
rozpoznawania ksztattu
za pomoca dotyku.
Laczenie ksztattow
Numicon z kolorowymi
obrazkami ksztattow.
Wdrazanie do
wspolpracy podczas

Na, w, odwrdé, przekrec,
duzy, maly, taka sama
wielkos¢, taki sam ksztalt,
pod, nazwy kolorow,
dotknij.

Stownictwo okreslajgce
kolory, wielkos¢ ksztattow,
ew. dziecko samodzielnie
nazwie klocek liczbg.

., Znajdz mi ten czerwony
klocek” lub ,,znajdz

pigtke”.

Aktywnos¢ sensoryczna
rozpoznawanie wielkosci
1 ksztattu klocka za pomoca
dotyku — wizualizacja.
Wktadanie palcow

w otwory ksztaltow.
Cwiczenia zmuszajace
dzieci do analizowania
ksztatltow — puzzle,
uktadanki, zabawki

z otworami w ksztalcie
réznych figur
geometrycznych.
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10.

11

12.

13.

na naktadce z obrazkami,
drugie dziecko odszukuje go
w worku.

Zabawa z ruletka i naktadkami
ze wzorami Numicon. Za
pomoca ruletki losujemy jaki
klocek nalezy znalez¢.
Tworzenie wzordow ksztattow

Numicon z réznych elementow.

Uktadanie wzorow ksztattow
z koteczkow.

Uktadanie wzorow ksztattow z
koteczkow z pamigci.
Kontynuowanie rozpoczgtego
wzoru, wymys$lanie wlasnych
regularnych wzoréw.
Ukladanie rytmow i sekwencji
z koteczkow 1 roznych
elementow.

. Nadawanie ksztaltom nazw

liczb — przeliczanie i
wypelnianie otworow
koteczkami.

Odnajdywanie liczb na osi
liczbowe;j.

Budowanie domkow, wiez —
wyszukiwanie kombinacji
ksztatltow, pasujacych do
utozonych kotkéw. Opisywanie
za pomocg nazw liczb
kombinacji ksztattow uzytych
do budowania domku, wiezy.

10.

11.

12.

13.

wykonywania zadan.
Opanowanie
umiejetnosci
rozpoznawania wzorow
ksztattow bez zwracania
uwagi na kolory.
Odwzorowywanie
ksztaltu klocka.
Odtwarzanie i tworzenie
uktadow oraz
odtwarzanie regularnych
WZOrow.

Opanowanie
umiejetnosci tworzenia
wzorow ksztaltow
Numicon.

Dostrzeganie
regularnosci

1 nastepstwa.

Nadanie nazw liczb
ksztatltom Numicon,
liczenie po jednym.
Kojarzenie ksztaltu
Numicon z liczba.
Nazywanie ksztattow
Numicon
odpowiadajacymi im
nazwami liczb podczas
uzywania ich w réznych
sytuacjach.

Ksztalt, wzor, maty,
wiekszy, malenki, mniejszy,
nazwy kolorow.

Powtorz, dopasuj, taki
sam, za duzo, za mato,
wystarczajgco,
niewystarczajgco, utoz,
nastepny, przed, po.

Policz otwory i wypelnij je.
Ile, wigcej, nazwy liczb.

Guziki, koraliki, szyszki,
kasztany itp. do tworzenia
wzorow ksztattow.

Numicon — ksztalty, plansza
z wypustkami, koteczki
kolorowe naktadki, worek,
ruletka, o$ liczbowa.
Aktywnos$¢ muzyczna
Tworzenie muzycznych
wzoroéw: klasniecie 1x,
stukniecie 2x, klasniecie 1x
Spiewamy piosenki

i rymowanki o liczeniu.
Piosenka ,,Gimnastyczna
wyliczanka”, ,,Cztery rude
koty” 1 inne.

Aktywnos¢ ruchowa
Tworzenie sekwencji
ruchow: krok, krok skok,
krok, krok.

Aktywnos$¢ matematyczna
Przeliczanie, liczenie
przedmiotoéw po jednym.
Kazdego dnia szukamy
okazji do liczenia.

Rytmy i sekwencje,
nastgpstwo w szeregu,
czasie.

Tworzenie gier

z prawidtami.

12




IV. Przyporzadkowywanie
ksztaltom znakow
graficznych — cyfr

—_—

Uktadanie ksztattow od 1 do 10
i uktadanie pod ksztattem liczb
zapisanych graficznie.
Uktadanie liczb (cyfr) od 1 do
10 1 przyporzadkowywanie im
odpowiednich ksztattow.
Zamiany ksztaltu lub zamiany
cyfr — przywracanie ksztaltom

1 liczbom (cyfrom)
odpowiedniego miejsca.

Laczenie liczb z
ksztaltami Numicon
zgodnie z kolejnoscia
liczb.
Rozpoznawanie

1 nazywanie cyfr

w zakresie 0 — 9
Zauwazanie
nieprawidlowosci

1 przywracanie stanu
pozadanego.

Utoz w kolejnosci,
nastepny, po, pierwszy,
drugi, ostatni, przed,
mniejszy, wiekszy, wiecej.
Mniej, nazwy liczb, wyzej,
nizej.

Aktywnos$¢ matematyczna
kolejnos¢ na osi liczbowej,
cyfry od 0 do 9

Aktywnos¢ plastyczna
tworzenie cyfr z plasteliny,
sznurka itp.

W piaskownicy za pomoca
foremek robig babki

z piasku i ustawiajg je we
wzory Numicon a nastepnie
dopasowuja do nich karty

z ksztattami i cyframi.
Aktywnos¢ jezykowa
Wiersze z liczeniem,

z wyrdznianiem
liczebnikéw porzadkowych.

V. Polaczenie
zroznicowanych
doswiadczen

Budowanie domkéw na
kazdym ksztatcie Numicon.
Kolejne pigtra moga by¢
zbudowane z dwdch ré6znych
ksztalttow odpowiadajacych
podstawie. Pary klockow juz
wykorzystanych nie mogg si¢
powtarzac. Np.: na ksztalcie 6
domek powstaje z kombinacji:
115,214,313.
Poréwnywanie wielkosci
domkéw budowanych na
réznych ksztaltach (oprocz
ksztattu 1)

Zgubiony kotek — uktadanie
wzoréw ksztaltdw Numicon

1. Wyszukiwanie kombinacji

dwoch ksztattow
pasujacych do danego
ksztattu.

. Opisywanie liczbami,

jakie dwa ksztatty daty
ksztatt podstawowy.

. Przygotowanie do

wyrozniania sktadnikow
danej liczby, (do
dodawania).

. Wnioskowanie, dlaczego

domki rdznig si¢
wysokoscia.

. Rozwijanie umiejetnosci

strategicznego myslenia

Nazwy liczb.
Domek matly, najmniejszy,
wiekszy, duzy, najwiekszy.

Zapamietaj, spojrz,
pomysl, zostal zamieniony,

Aktywno$¢ matematyczna
Wyszukiwanie dwdch
sktadnikow pasujacych do
danej liczby. Przygotowanie
do dodawania.

Mozna przeprowadzié
¢wiczenie z trzema
ksztattami na podstawowym
ksztalcie.

Aktywno$¢ plastyczna
Tworzenie konstrukcji
domow, wiez,
konstruowanie budowli
wedlug wlasnego pomystu.
Numicon — ksztatlty,
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z koteczkdéw — wskazywanie
brakujacego koteczka we
wzorze.

Ktory kotek zmienit miejsce? —
j.-w. okre$lanie zmian,
uktadanie poprawnego wzoru.
Poréwnywanie elementow

w zbiorach: ile masz ty? Ile
mam ja?

Gdzie jest wiecej, gdzie jest
mniej? — porownywani liczby
elementdéw za pomocg wagi.

przy wykorzystaniu
umystowej wizualizacji
wzoréw Numicon.

. Opanowanie umiejetnosci

poroéwnywania liczby
elementow w zbiorach i
okreslania gdzie jest
wiecej, gdzie jest mniej
lub tyle samo.

wyobraz sobie, wzor,
znajdz, mniej, zostat
zabrany, wiecej, zostat
dodany, opisz.

Wiecej, mniej, tyle samo,
nazwy liczb, tak samo jak,
o ile wiecej, o ile mniej.

koteczki, naktadki

z wypustkami, waga.
Cwiczenia - dzieci moga
zbiera¢ liscie, kamyki,
szyszki, patyczki, kasztany
itp. 1 dowiaduja si¢ ile ich
jest poprzez utozenie ich we
wzory Numicon.

VI. Grupowanie
w ,,dziesiatki”

Dopetnianie do dziecieciu —
Tworzenie ksztaltu ,,10” na
roézne sposoby (z dwoch lub
wigcej ksztattow).

Dopetnianie do 9, 8, 7 itd. —
wyszukiwanie kombinacji kilku
ksztattow dajacych dany
ksztalt.

»Szukamy skarbow” — ustalanie
liczby elementow bez
przeliczania. Szacowanie ilo$ci
,;na oko”. Szukanie muszelek
ukrytych w piasku, okreslanie
ich liczby. Kazda znaleziong
muszelke wkladamy do ksztattu
,10”. Po zapelieniu jednej
,»10” uktadamy muszelki w
nastepnych ,,10”. Na
niezapetnionej ,,10” uktadamy
ksztalt odpowiadajacy liczbie

[99)

Tworzenie réznych
kombinacji kilku
ksztaltow, ktore razem
dadza ,,10”.

Cwiczenia z dopetianiem
na wszystkich ksztattach.
Przygotowanie dzieci do
rozumienia, Ze nasz
system nazywania liczb
wykorzystuje system
oparty na dziecigciu.
Globalne, bez przeliczania
stwierdzanie liczby
znalezionych muszelek.

Dodaj, i, razem, wigcej,
daje, rowna sie, ile.

Oszacuj, zgadnij, ile, utoz,
grupy, dziesigtki.

Aktywnos¢ plastyczna
Lepienie tortow
urodzinowych z plasteliny,
faczenie liczby $wieczek na
torcie z odpowiednig liczba.
Przeliczanie zestawow
przedmiotow i oznaczanie
ich liczbami.

Numicon — ksztatty,
muszelki, piasek, kuweta
lub szuflada. Papier
ozdobny, serwetki.
Aktywnos¢ plastyczna — na
duzych arkuszach papieru
pakowego dzieci stempluja
réznymi pieczatkami.
Koloruja pieczatki a
nastgpnie wykorzystuja do
¢wiczen w przeliczaniu
poprzez grupowanie w ,,10”
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4.

muszelek w otworach.

,»Bez liczenia” — na papierze
ozdobnym z duzg ilo$cia
elementow dzieci uktadaja
koteczek na kazdym elemencie.
Nastepnie wszystkie koteczki
przenosza na plansze z
wypustkami, za pomoca ,,10”
1 pozostatych ksztaltow, bez
przeliczania okreslaja liczbe
elementow.

1 dopelnianie mniejszym
ksztaltem w razie potrzeby.
Aktywnos$¢ jezykowa —
wiersze, opowiadania z
liczeniem w zakresie 10.
Np.: opowiadanie ,,Koziotek
liczy do dziesieciu™.
Aktywnos$¢ muzyczna —
piosenki z liczeniem, np.;
»Magiczna liczba siedem”.

VII. Wprowadzenie
dodawania

1.,,Ile to razem?” — ustalanie
liczby dwoch ksztattow.
Sa dwa sposoby: sumowanie do
siebie dwoch liczb 1 dodawanie
,,CZegos$ wigcej” — Ewiczymy
obie sytuacje.

2.,,0dwrd¢ kartg” — gra w parach
z wykorzystaniem worka lub
ruletki.

3.,,0 jeden wigcej” — dodawanie
ksztaltu z jednym otworem do
kazdego ksztattu i okreslanie
,ile to razem”.

4.,,Wylosuj o jeden wigcej” —
okreslanie liczby o jeden
wiecej niz wylosowany ksztatt.
Dziecko losuje z worka

. Przygotowanie dzieci do

rozumienia zapisu
pozycyjnego i pokazanie
im, ze wykorzystanie
wzoru i grupowanie jest
skuteczniejsza metoda
okres$lania liczby czego$ niz
przeliczanie.

.Powigzanie dodawania

z taczeniem dwoch lub
wiecej ksztattow Numicon,
uzywanie stownictwa
typowego dla dodawania.

. Okreslenie, ile to bedzie

o jeden wigce;j.

Opowiedz o, wyjasnij, utoz
razem, sprawdz.

,,do siebie” — przy
sumowaniu

,,COS wigcej " przy
powiekszaniu czegos,
dodawaniu.

Wyjasnij, wybierz, dodaj,
razem, wiecej, wiecej niz,
za duzo, niewystarczajgco,
sprawdz, os liczbowa,
rowna sie.

Wiecej, wigcej niz,
nastepny, i, dodaj, wskaz,
wyjasnij, tyle co, ta sama
liczba co, rowny.

Numicon - ksztalty, plansza
z wypustkami, worek,
ruletka, cyfry od 0 do 9.

Os$ liczbowa mala.

Aktywno$¢é matematyczna
Zagadki matematyczne na
dodawanie.
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wskazany ksztatt lub losuje
z ruletki ksztalt i szuka ksztattu
o jeden wiecej.

5.Podwojenia — wyszukiwanie

kombinacji dwdch ksztattow
dajacych jeden ksztatt.

Siggnij po parg — wskazywanie
podwojenia wylosowanego
ksztattu.

4. Rozpoznawanie podwojen
jako specjalnej kombinacji
dwoch liczb.

Tak samo, inny niz, rowna
sie, Spojrz na, porownaj.

Cwiczenia powiazane
Uktadanie par skarpetek,
rekawiczek, butow, robienie
odciskéw dtoni, stop.

VIII. Wprowadzenie
odejmowania

,Zabierz” — odejmowanie
poprzez zakrywanie 1
poréwnywanie ksztaltow.
Zabieranie wzoru —
sprawdzanie wyniku
odejmowania za pomocg
odpowiedniego ksztattu.
,Zobacz réznicg” —
wskazywanie rdznicy poprzez
nakladanie mniejszego
ksztattu na wigkszy.

,,O ile wigcej, o ile mniej” —
porownywanie ksztattow z
okreslaniem o ile sg wigksze
i 0 ile s3 mniejsze.

Zabawa z workiem —
wyszukiwanie z worka za
pomoca dotyku wskazanego
przez nauczycielke klocka
np.: wskazanie klocka dwa

i polecenie: znajdz klocek

o dwa wiekszy lub o jeden
mniejszy.

1. Odniesienie odejmowania
do zabierania, stosowanie
stownictwa uzywanego
przy odejmowaniu.

2. Zrozumienie struktur
odejmowania: porownanie
i roznica.

3. Wskazywanie roznicy

4. Uzywanie sformulowan
,,0 ile wigcej” 1 ,,0 ile
mniej”.

5. Wyszukiwanie klocka za
pomocg dotyku
(wizualizacja)

mi¢dzy dwoma ksztattami.

Mniej, odejmowac, zostaje.

Porownaj, powiedz,
roznica, wiecej, mniej,
roznica miedzy, ile,
wiekszy, mniejszy.

O ile wiecej, o ile mniej.

Numicon — ksztatty, ruletka,
worek.

Aktywno$¢ sensoryczna —
wktadanie paluszkéw
w otwory klocka.

Aktywnos$¢ matematyczna
Zagadki matematyczne na
odejmowanie.
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IX. Wprowadzenie Mnozenie — wielokrotno$¢ 1. Zrozumienie strategii 1le to jest, utoz, sprawd?z, Numicon — ksztalty, plansza
podstaw mnozenia dodawania. Ile to jest 3 razy stosowanej w mnozeniu. ile sig miesci, ile zostalo. z wypustkami, ruletka,
i dzielenia 5? Uktadamy na planszy trzy 2. Zrozumienie strategii worek.
ksztalty z pigcioma otworami, stosowanej w dzieleniu. Aktywnos$¢ matematyczna —
Etap przeznaczony dla nakladamy na nie ksztatt ,,10” 3. Zrozumienie, Ze nie kazda wykonywanie dziatan
dzieci zdolnych 1 pozostaty. (czyli 5). liczba ,,zmiesci si¢” réwno wprowadzajacych dzieci do
Dzielenie — odwrotno$¢ w danej, badanej liczbie. mnozenia, dzielenia i
mnozenia, odejmowanie 4. Wdrazanie do stosowania dzielenia z reszta.
wielokrotnosci. Ile ,,pigtek” odpowiedniego
miesci si¢ w 15?7 Ukladamy matematycznego
na planszy liczbg 15 i stownictwa podczas
sprawdzamy, ile si¢ w nigj wykonywania dziatan
miesci ksztattow ,,5”. wprowadzajacych do
Dzielenie z resztg — przez mnozenia i dzielenia.
naktadanie ksztattow —
mieszczenie. Ktadziemy na
plansze liczbe 12 1
sprawdzamy ile miesci si¢ w
niej ksztattow ,,5”. Wida¢, ze
dwa ksztatty 5 i zostaty dwa
otwory niezakryte.
X. Rozwiazywanie zadan Rozwigzywanie prostych 1. Wskazywanie mozliwosci | Analizuj, utoz to, rozwigz, | Numicon — ksztalty,
Z trescig zadan z tre$cig — ilustrowanie rozwigzywania zadan Jjakie jest rozwigzanie, koteczki, plansza
tresci zadania za pomocag poprzez wizualizacj¢ ich | pokaz co utozyles, z wypustkami.
Etap przeznaczony dla ksztattow 1 koteczkow. tresci. dlaczego tak ulozyles. Aktywnos$¢ matematyczna —
dzieci zdolnych 2. Ksztattowanie mys$lenia rozwigzywanie prostych

analitycznego,
wnioskowania.

zadan z trescia,
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UWAGI DO REALIZACJI

1.

Etapy realizujemy w takiej kolejnosci, w jakiej zostaly zapisane. Nie przechodzimy do
kolejnego etapu jesli dziecko nie opanowalo dobrze umiej¢tnosci poprzedniego. Bez
wzgledu na wiek dziecka (czy to 3-latki czy 5, 6-latki) zawsze zaczynamy od pierwszego
etapu. Dzieciom mtodszym ,przejScie” przez wszystkie etapy zajmie dlugi czas. Dzieci
starsze ,,przejda” szybciej, gdyz maja juz pewne do§wiadczenia matematyczne.

Przechodzac do etapu II — uktadanie ksztalttow w kolejnosci zaczynamy od pigciu kolejnych
ksztaltow (u 3-4 latkéw od trzech pierwszych), stopniowo dodajemy kolejne. W grupach

mtodszych pozostajemy na takim zakresie, w jakim dzieci sobie radzg.

. Nauczyciel mtodszych grup dobierajg tresci i zabawy adekwatnie do mozliwo$ci dzieci

stosujac zasade stopniowania trudnosci. Mozna wrdci¢ pdzniej do tej samej zabawy
1 zastosowac¢ trudniejsza wersje.

Na poczatku zabawy z ksztaltami Numicon nie nazywamy ich. Pozwalamy by dzieci same
nazywaty. Nie wolno np.; podnie$¢ klocka i powiedzie¢ ,,to jest 6”. Dziecko samo musi do
tego doj$¢. Nastgpi to dopiero na etapie IV. Mozliwe, ze dzieci same zaczng wczesniej

nazywac klocki liczbami — pozwalamy im na to.

. Wprowadzajac kolejne ¢wiczenie — na poczatku modelujemy, pokazujemy, jak dane

¢wiczenie nalezy wykona¢. Nastgpnie dzieci samodzielnie wykonuja zadanie.

Na przyktad nauczyciel najpierw pokazuje, ze tak maja by¢ utozone klocki w kolejnosci.
Wystajacy kawatek jest po prawej stronie — by bylo wida¢ wzrost. Od razu widaé, ze 6 jest
wieksze od 4. Jest to dobry wzor przy dodawaniu, bo widac tez, ze 2 1 4 to szes¢.

W podejs$ciu nauczyciela do nauczania wazne jest zachgcanie dziecka do podejmowania
coraz trudniejszych zadan. Nauczyciele maja obowigzek systematycznego prowadzenia
obserwacji i analizowania zachowan dzieci. Pomoze to lepiej pozna¢ ich indywidualne
mozliwosci, ustali¢ potrzeby rozwojowe 1 dopasowac tresci ksztalcenia do rzeczywistych
mozliwosci dzieci.

W edukacji matematycznej dzieci, bardzo wazne jest przestrzeganie zasady stopniowania
trudnos$ci, a wiec od tego co jest fatwe, do tego co jest trudne. Nowe tresci wprowadzaé
powinnisSmy na bazie juz znanych i opanowanych przez dzieci. Zasad¢ t¢ uwzglednia takze
metoda Numicon, ktorej zatozeniem jest dobre opanowanie wiadomos$ci 1 umiejetnosci
z jednego zakresu co pozwala na przejscie do nastgpnego. Przestrzegajac tej zasady
W procesie wspomagania rozwoju, mozemy Ww istotny sposob przyspieszy¢ rozwoj

intelektualny dzieci i uksztattowac¢ ich umiejetno$ci matematyczne.
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8. Nauczyciel wychowania przedszkolnego podczas swojej pracy z dzie¢mi laczy wszystkie
aktywnosci dzieci w celu zapewnienia im jak najlepszego rozwoju. Podczas zaje¢ i zabaw
prowadzonych metoda Numicon nauczyciel z powodzeniem moze wiaczaé wybrane
aktywnosci.

9. W tabeli ,,Realizacja tre$ci” zawarto jedynie propozycje korelacji aktywnosci oraz ¢wiczen
powiazanych i pomocy dydaktycznych.

10. W trakcie zabaw z ksztattami dziecko porozumiewa si¢ z innymi. Wazne jest, aby umiato
powiedzie¢ co zrobito, potrafito nazwaé swoje dziatanie. Dlatego wazne jest wdrazanie
dzieci do opisywania, opowiadania w trakcie zabaw, do zrozumienia i oswajania si¢ ze
stownictwem matematycznym.

11.Etapy IX i X — nie sa obowigzkowe dla wszystkich dzieci. To dodatkowe poszerzone
umiejetnosci dla dzieci zdolnych.

12. Czas realizacji innowacji (I 2026 — VIII 2027) nie oznacza, ze wszystkie dzieci maja
osiggna¢ umiejetnosci w zakresie wszystkich etapow. Kazde dziecko pracuje wedlug swoich

mozliwosci.

SPOSOBY EWALUACJI

Ewaluacja bedzie dokonywana na biezaco poprzez:

- obserwacje dzieci podczas prowadzonych dziatan,

- oceng zaje¢¢ przez dzieci

- rozmowy indywidualne z rodzicami i dzie¢mi

- diagnoze koncowa kazdego dziecka wskazujaca stopien/zakres osiggnigtych umiejetnosci
arkusz ewaluacji dla dzieci 3-letnich — zatacznik nr 1
arkusz ewaluacji dla dzieci 4-letnich — zatacznik nr 2
arkusz ewaluacji dla dzieci 5-letnich — zalgcznik nr 3

arkusz ewaluacji dla dzieci 6-letnich — zalgcznik nr 4

W ancksie do innowacji znajduja si¢ scenariusze zaje¢ do pracy z dzieémi, propozycje

przyktadowych zabaw, wierszy, piosenek i przyktadowe opowiadanie.
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